Poradnik goBrush

Czesc!

To juz ostatnia cze$¢ poradnika, jednak, oczywiscie, rownie przyjemna, jak wszystkie (obie)
poprzednie. Zaryzykowatabym stwierdzeniem, ze nawet przyjemniejsza. Tym razem na warsztat
wezmiemy goBrush. To chyba najbardzie intuicyjne narze¢dzie do edycji terenu, z ktorych mozna
korzysta¢ na naszym trybie Creative - postlugujemy si¢ tutaj specjalnie dopasowanym GUI, czyli
menu, zawierajgcym dostepne opcje. Nie musimy wiec specjalnie uczy¢ si¢ na pami¢¢ komend.

Zasady korzystania sa proste:

- wykorzystujemy tylko prawy i lewy przycisk myszki;

- menu wlagczamy lewym przyciskiem, zmiany terenu wprowadzamy prawym;

- jezeli co$ si¢ $wieci na zielono (nazwa przedmiotu lub szkto wokét funkcji) to znaczy, ze jest
wilaczone. Jezeli cos$ si¢ §wieci na czerwono, to znaczy, ze jest wylaczone;

- w funkcjach okres$lanych liczbowo prawy przycisk myszy pomniejsza warto$¢, lewy - powigksza;
- aby cofng¢ akcje¢ wpisujemy /u.

GoBrush to narzedzie, ktore zdecydowanie lepiej sprawdzi si¢ do tworzenia terenow. Posiada ono
bowiem najwazniejsze funkcje, ktore maja nie tylko utatwi¢ nam budowanie gor czy dolin od zera -
czesto wychodzi nam na przeciw z opcjami, o ktorych mogliby$my tylko pomarzy¢, a nawet
proponuje rzeczy, na jakie sami bysmy nie wpadli. W tym przypadku do otworzenia menu
bedziemy potrzebowacé tylko krzemienia (flint), ktory zwyczajnie wyjmujemy z ekwipunku na
trybie kreatywnym.

Tak, jak wspominatam, menu otwieramy lewym przyciskiem myszy i wybieramy potrzebne nam
opcje, w zaleznos$ci od tego, co chcemy osiagnac.

Ksiazka z piorem

Zeby w ogole zaczaé tworzenie, przede wszystkim musimy wiaczyé pedzel. Naciénij w tym celu
ksigzke z pidrem prawym przyciskiem myszki - teraz czerwone szkto nad 1 pod ksigzka zmieni si¢
na zielone.

Teraz wybierz te samg ksigzke, ale lewym przyciskiem myszy. Otworzy si¢ kolejne menu, w ktérym
bedziesz mogt wybra¢ dostgpne ksztalty gor - po prostu najedz na kartke kursorem, a wyswietli si¢
podglad. Wybierz najbardziej odpowiadajacy Ci wzor.

Grzybek - rozmiar pedzla

Najedz myszka i sprawdz ustawiony rozmiar - domyslnie wynosi on 5. Kierujac si¢ wskazoéwkami
umieszczonymi na poczatku poradnika, ustaw wielkos¢ pedzla.

Ciekawostka : Mozesz szybko zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar o 10, wceiskajac jednoczesnie shift
I wybrany przycisk myszy.

Plomyk - intensywnos¢
Intensywno$¢ pedzla, czyli okreslenie wysokosci - jak wysoki, lub jak niski teren chcemy utworzy¢.
Im wyzsza liczba, tym wigksza ilo$¢ blokow bedzie edytowana.

Strzalka w gore lub w doél - wybrzuszenie lub zaglebienie

Tak, jak mogtoby si¢ nam wydawac. Kiedy pojawita si¢ strzatka w gore - bedziemy stawiaé gory.
Strzatka w dot oznacza wykopywanie dziur.

Wazne! W przypadku tworzenia dotkow, warto przypomnie¢ sobie komende //fixinglight z
pierwszego poradnika o WorldEdicie - moze wystepowac btad swiatta na pogl¢bionym terenie.

3D mode
*potrzebne informacje o dziataniu*



Flat mode - wyréwnywanie
To narzedzie postuzy nam do splaszczenia wybranego terenu do poziomu bloku, na jaki wcisniemy.
Wyrdéwnanie terenu nastapi w ksztatcie wybranego pedzla.

Kompas - obracanie

Tutaj chodzi o obrécenie gory lub doliny przed edycja, nie juz po tym. Domyslnie jest ono
wiaczone - mozemy tworzy¢ zmiany w terenie obrocone w zaleznosci od strony, w ktdrg patrzymy,
a takze delikatnie zmodyfikowane. Po wytgczeniu tej opcji zmiany bedg identyczne oraz w pelni
uzaleznione od strony patrzenia gracza.

I to by byto na tyle. Ta czg$¢ poradnika nie byta dtuga i wcale nie miata by¢ - goBrush jak wida¢
nie jest zbyt skomplikowany sam w sobie. Posiada tylko kilka funkcji, ktorych mozemy uzywac na
mnostwo przerdznych sposobow. Mam nadziejg, ze 1 Ty, drogi graczu, dzigki jego tak prostemu
dzialaniu, zostaniesz zainspirowany do tworzenia przer6znych dziet. Kto wie - moze dzigki nowym
funkcjom poszerzy si¢ nasze grono ekipy budowniczych?

Koniecznie dajcie znad, jesli co§ wydaje si¢ by¢ niejasne, lub jesli trzeba co$ poprawi¢. Ah, no i jak
widzicie... brakuje nam pewnych informacji dotyczacych jednej z funkcji, ktérej my sami na testach
nie byliSmy w stanie rozgryz¢. I to jest zadanie dla Was. Czekamy na Wasze pomysty, do czego
faktycznie stuzy funkcja 3D?



