Poradnik WorldEdit

Czesc! ;)

Jezeli znalazl*$§ si¢ na tej stronie oznacza to, ze chcesz poznac podstawy, lub zgtebi¢ sie bardziej w
tajemnice tak zaawansowanego narzgdzia, jakim jest WorldEdit. .. lub po prostu zobaczyt*$§ gdzie§
ten link i po prostu postanowit*s go przeczytac - z ciekawosci lub dla zabicia nudy.

W kazdej z tych sytuacji ten poradnik jest dla Ciebie. Bedzie to dosy¢ obszerny poradnik, dlatego
postaram si¢ wytlumaczy¢ go tak, aby nawet najbardziej oporny w przyswajaniu wiedzy gracz mogt
go zrozumiec.

Aby w ogoéle zacza¢ uzywac¢ WorldEdita nalezy przede wszystkim wiedzie¢ do czego on stuzy, a
dopiero pozniej poznawac te wszystkie komendy 1 funkcje. Mowigc prostym jezykiem, jak sama
nazwa wskazuje, jest to edytor $wiata, zdecydowanie utatwiajacy budowe - zaczynajac od
postawienia lub zmienienia pojedynczego bloku, na tworzeniu petnych, duzych rozmiaréw bryt
konczac.

Limity

Aby unikna¢ "lagow", wywotywanych przez nadmierne zmiany duzych ilosci blokow WorldEditem
na naszym serwerze, wprowadziliSmy limity dla poszczegdlnych rang. Zasada jest prosta - im
wyzej postawiona ranga, tym wigkszg ilo§¢ blokow mozesz edytowac. Sa one nastgpujace :

Gracz - 5000

Vip  -10000
MVip - 15 000
MVip+ - 25 000

Zanim zaczniemy...

ID - kazdy z blokoéw posiada swoje indywidualne ID. Do tej pory ID byto po prostu liczbg
przypisang do danego bloku, jednak wraz z wersja 1.13 gra nie umozliwia pokazania jej. Uzywamy
wigc tzw. ID stownego. Jest to po prostu nazwa bloku - zamieniamy tylko spacje na znak " ". Aby
pozna¢ stowne ID bloku wystary uzy¢ skrotu klawiszowego H+F3. Pojawia si¢ ono na szaro w
ekwipunku po najechaniu na dany blok, tuz pod gléwna, biatg nazwa.

Ciekawostka - Nadal mozna korzysta¢ korzystaé z systemu liczbowego ID, ale tylko dla blokow
dodanych ponizej wersji 1.13.

Jak zacza¢?

Zaznaczanie obszaru

Wiasciwie zeby zrobi¢ cokolwiek, musimy najpierw zaznaczy¢ teren, na ktorym zamierzamy
pracowac. Aby to zrobi¢, wez do tapki drewniang siekiere - mozesz wyjac ja z ekwipunku, lub
wpisa¢ komende , ktora nadaje ja automatycznie. To bedzie nasze podstawowe narzedzie
pracy. Oczywiscie, mozna réwniez unikng¢ tej czynnosci, jednak z siekierkg jest to znacznie
szybsze i prostsze.

Uzyj prawego klawisza myszki (wersja bez siekierki - stan w wybranym miejscu i wpisz
*zaznacza blok w ktérym znajduja si¢ nogi gracza*), aby wybraé pierwsza pozycjg.

Uzyj lewego klawisza myszki (lub stan w wybranym miejscu 1 wpisz ), aby wybra¢ druga
pozycjg.

W ten sposob zaznaczamy okreslony obszar w ksztatcie prostokata jesli wybrane bloki sg na tej
samej wysokosci, lub w ksztalcie prostopadto$cianu, kiedy wysoko$¢ zaznaczonych blokéw sie
roézni.

Na przestrzeni pomig¢dzy zaznaczonymi punktami b¢dziemy pracowac - stawiaé, usuwac i
zamienia¢ bloki.



Edycja blokow

Po zaznaczeniu przestrzeni mozemy ja edytowac. W zaleznosci od tego, co chcemy uzyskac,
poszczegbdlnym opcjom odpowiadajg konkretne komendy. Przydatna moze si¢ okaza¢ znajomosc
jezyka angielskiego - tre$¢ komend dostownie oznacza ich dzialanie.

- wypehnienie zaznaczonego obszaru danym blokiem
Przyktad :
IIset dirt - wypelnienie obszaru ziemiq
IIset O - wypetnia obszar powietrzem, usuwa bloki znajdujgce si¢ na obszarze

Ciekawostka: nie trzeba koniecznie wpisywac ID bloku - czasami wystarczy trzymac wybrany blok
w tapce i zamiast ID wpisa¢ "hand"

- zamienienie blokéw o ID1 na inny blok o ID2.

Przykiad :
Ilreplace dirt stone - wypelnienie blokow ziemi na bloki kamienia

Kopiowanie, modyfikowanie i wklejanie blokow

Jezeli chodzi 1 kopiowanie 1 wklejanie blokdéw - oczywiscie, jest to mozliwe. Warto jednak pamigtac
o tak istotnej sprawie, jaka jest miejsce wpisania komendy. Jezeli chcemy, zeby wszystko
poprawnie si¢ udato, najlepiej skopiowac 1 wklei¢ na tym samym poziomie. Na plaskim terenie
widac to najlepiej. Jesli skopiujesz obszar latajac, duzo trudniej bedzie Ci wklei¢ go tam, gdzie
chcesz.

- kopiowanie zaznaczonego obszaru
- wycinanie (i jednoczes$nie kopiowanie) zaznaczonego obszaru
- wklejanie skopiowanego obszaru

Ciekawostka - dodajgc do komendy "-a" usuwamy z zaznaczonego obszaru powietrze, dzigki temu
mozemy wklei¢ wigcej blokow.

- obracanie zaznaczonego obszaru (w pamigci) o 1lo$¢ stopni : 90 obraca w
prawo, 180 na "drugg" strong, 270 obraca w lewo.

Przykiad :
/[rotate 90 - obracanie w prawo

- odbicie lustrzane (w pamigci) zaznaczonego obszaru
Wazne! Najpierw kopiujemy, p6zniej modyfikujemy, a nastgpnie wklejamy.
Tworzenie kul i okregow
Tworzenie kul 1 okregdw to kolejna z funkcji WorldEdita. Jest to juz troszeczke bardziej
skomplikowany proces, natomiast jak najbardziej do nauczenia si¢ go. Wystarczy tylko chwila

praktyki.

- tworzenie kuli bez wypelnienia o danym ID i o danym promieniu
Przyktad : IIhsphere dirt 5 - tworzenie kuli z ziemi o promieniu 5 (na 11 kratek)



- tworzenie wypetnionej kuli o danym ID i o danym promieniu
- tworzenie okrggu bez wypetnienia o danym ID i o danym promieniu
- tworzenie wypetnionego okregu o danym ID i o danym promieniu

Istnieje takze mozliwos¢, aby "pedzel" na dowolny przedmiot, nieb¢dacy drewniang motyka (np
miecz lub patyk), ktérym mozemy wskadza¢ miejsce, do stworzenia kuli lub okregu. Wystarczy
wpisa¢ komende 1 dowolne narzedzie, np. //br hsphere stone 8, a nastgpnie klika¢ prawym
klawiszem myszki na teren.

Dodatkowe komendy
Oproécz czysto budowniczych funkcji, sam w sobie WorldEdit posiada jeszcze kilka (na t¢ chwile)
przydatnych funkcji.

- cofnigcie ostatnio wykonanego zadania.
- przywrdcenie cofnigtego zadania
- naprawienie §wiatet

I to by bylo na tyle. Mam nadzieje¢, ze nie zapomniatam o zadnych waznych komendach -
oczywiscie, caly WorldEdit jest duzo bardziej rozbudowany, natomiast powyzsza lista to zbior
najbardziej przydatnych i najczg¢$ciej uzywanych narzedzi.

Czy powinni$my jeszcze co$ dopisa¢? By¢ moze cos jest niejasne, lub macie propozycje jak lepiej
wyjasni¢ niektore kwestie? A moze powyzszy poradnik wywotat jeszcze wigcej mysli 1 pytan?
Koniecznie dajcie znac!



