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Regulamin BlueMC.PL 
 

1. Postanowienia ogólne 
Rejestracja na serwerze BlueMC.PL (AxiMC.PL) jest równoznaczna z akceptacją 
niniejszego regulaminu. Nieznajomość zasad nie zwalnia z ich przestrzegania. Regulamin 
obowiązuje wszystkich graczy bez wyjątku, niezależnie od posiadanej rangi. 

Serwer jest bezpłatny i ogólnodostępny. Opcjonalnie gracze mogą zakupić rangi Premium 
(VIP, MVIP, MVIP+) oraz wirtualną walutę serwerową (Tokeny). 

Naruszenie regulaminu może skutkować wyciszeniem na czacie, tymczasowym banem 
lub permanentnym zablokowaniem dostępu do serwera. Rodzaj i długość kary zależy od 
wagi przewinienia oraz decyzji Administracji. 

Administracja nie ponosi odpowiedzialności za przedmioty utracone w wyniku oszustwa 
przez innego gracza, chyba że poszkodowany przedstawi odpowiednie dowody 
(screenshoty, nagrania). 

Gracze mają obowiązek współpracować z Administracją i wykonywać jej polecenia. 
Odwołania od decyzji Młodszych Moderatorów, Moderatorów oraz Administratorów 
można kierować do rangi wyższej, jednak decyzje Głównej Administracji (ROOT) są 
ostateczne i nie podlegają dyskusji. 

Administracja zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie bez 
wcześniejszej informacji. 

2. Uczciwa gra 
Na serwerze obowiązuje zasada fair play. Zakazane jest używanie wszelkich cheatów, 
hacków, modyfikacji klienta dających nieuczciwą przewagę, makr, autoklikerów oraz 
podobnych narzędzi. Wykryte błędy serwera należy zgłaszać, a nie wykorzystywać - 
eksploitowanie bugów jest traktowane jak oszustwo. 

Każdy gracz może posiadać tylko jedno konto. Multikonta są zabronione. Jeśli z jednego 
komputera lub adresu IP korzysta więcej osób, należy ten fakt zgłosić Administracji na 
Discordzie (kanał #pomoc) przed rozpoczęciem gry. 

Oszukiwanie innych graczy podczas handlu, wymiany przedmiotów czy zakładów jest 
zabronione. Dotyczy to również celowego wprowadzania w błąd co do zawartości 
przedmiotów czy ich wartości. 

Handel przedmiotami z gry za realne pieniądze jest całkowicie zakazany. 
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3. Zasady komunikacji 
Czat służy do komunikacji między graczami. Zabronione jest spamowanie (wielokrotne 
wysyłanie tych samych lub podobnych wiadomości), floodowanie (zalewanie czatu dużą 
ilością wiadomości), nadużywanie wielkich liter oraz kolorów.  

Na serwerze obowiązuje kultura osobista. Obelgi, nękanie innych graczy oraz 
prowokowanie Administracji są zakazane. Niedopuszczalne jest również propagowanie 
faszyzmu, nazizmu, rasizmu lub innych ideologii totalitarnych, a także poruszanie 
tematów przeznaczonych wyłącznie dla osób pełnoletnich. 

Rozpowszechnianie danych osobowych innych osób bez ich zgody jest surowo 
zabronione. 

Reklama innych serwerów Minecraft, stron internetowych, serwerów głosowych oraz 
wszelkich zewnętrznych usług jest zakazana. Reklamowanie własnych transmisji na żywo 
wymaga wcześniejszej zgody Administracji (wyjątek stanowią osoby z rangą Media). 

4. Nazwa gracza i budowle 
Nick gracza musi być neutralny i nie może zawierać treści wulgarnych, obraźliwych, 
reklamowych, rasistowskich ani sugerujących przynależność do Administracji. W 
przypadku naruszenia tej zasady gracz zostanie poproszony o zmianę nazwy, a w razie 
odmowy - zbanowany. 

Budowle na serwerze nie mogą przedstawiać treści wulgarnych, obraźliwych. Griefing, 
czyli celowe niszczenie budowli lub terenu innych graczy, jest surowo zakazany. 

Zakazane są również celowe działania mające na celu przeciążenie serwera (np. masowe 
spawnowanie mobów, budowanie skomplikowanych mechanizmów redstone). 

5. Bezpieczeństwo 
Wszelkie próby uzyskania nieautoryzowanego dostępu do kont innych graczy (np. 
wyłudzanie haseł) są surowo karane. 

6. Administracja 
Administratorzy są neutralni i zobowiązani do równego traktowania wszystkich graczy. 
Każda nałożona kara musi być uzasadniona i poprzedzona wskazaniem konkretnego 
naruszenia regulaminu. 

Główna Administracja (ROOT) ma prawo do elastycznego interpretowania zasad w 
uzasadnionych, wyjątkowych sytuacjach. 
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Kontakt 
Serwer Discord: https://discord.bluemc.pl (kanał #pomoc). 

Mail: kontakt@bluemc.pl 
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